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Outline

 Kondisi mahasiswa dan tantangan dosen

 Kompetensi Dosen Abad ke-21

 Transformasi Pembelajaran digital

 Ekosistem Pembelajaran Digital

 Media Pembelajaran Digital

 Multimedia Pembelajaran Interaktif (MPI)

 Prinsip MPI

 Evaluasi Media Pembelajaran
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Dunia Sedang Berubah Sangat Cepat 
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Pertanyaan Besar

Apakah kampus kita sudah menyiapkan mahasiswa untuk:

 ✓ Pekerjaan masa depan

 ✓ Kehidupan digital

 ✓ Masyarakat global

 ✓ Era AI

PEMBELAJARAN DIGITAL
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Apa itu Pembelajaran Digital
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Evolusi Pembelajaran
TRANSFORMASI PEMBELAJARAN DIGITAL
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Platform Teknologi

 Learning Management System (LMS): Sistem untuk mengelola, 

mengakses, dan melacak pembelajaran, seperti Moodle, Google 

Classroom, atau Edmodo.

 Authoring Tools: Alat untuk membuat konten pembelajaran digital, 

seperti Canva, H5P, Camtasia, Articulate Storyline 360, Genially.

 Aplikasi Pendukung: Alat untuk kolaborasi seperti Zoom, Microsoft 

Teams, atau Padlet.
https://youtu.be/iLWOprt8yEk

https://youtu.be/pe_Kg0-y6aY

https://youtu.be/pe_Kg0-y6aY
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Konten Digital

 Materi Pembelajaran (sumber belajar/media): Berupa teks, gambar, 

video, audio, animasi, dan simulasi (Multimedia pembelajaran 

interaktif)

 Repositori Pengetahuan: Pustaka digital yang menyediakan akses ke 

artikel, jurnal, atau buku elektronik.

 Aktivitas Pembelajaran: Diskusi kelompok, tanya jawab, kerja projek.

https://youtu.be/Swn5q-5eU_E

https://youtu.be/Swn5q-5eU_E
https://youtu.be/Swn5q-5eU_E
https://youtu.be/Swn5q-5eU_E
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Evaluasi

 Asesmen formatif dan sumatif

 Umpan balik berkelanjutan

 Analitik pembelajaran

https://youtu.be/kj_aH2AFinQ

https://youtu.be/kj_aH2AFinQ
https://youtu.be/kj_aH2AFinQ
https://youtu.be/kj_aH2AFinQ
https://youtu.be/kj_aH2AFinQ
https://youtu.be/kj_aH2AFinQ
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Asumsi Multimedia Pembelajaran

 Pemanfaatan multimedia pembelajaran didasarkan atas asumsi: 

dual channels, limited capacity, dan active processing

 Dikenal dg Cognitive Theory of Multimedia Learning

hermands.id@2024
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Asumsi Multimedia Pembelajaran

https://youtu.be/kYTxrbW6Dzk

https://youtu.be/kYTxrbW6Dzk
https://youtu.be/kYTxrbW6Dzk
https://youtu.be/kYTxrbW6Dzk
https://youtu.be/kYTxrbW6Dzk
https://youtu.be/kYTxrbW6Dzk
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1.  Essential processing

Pemrosesan kognitif dasar yang relevan dengan tujuan pembelajaran.

Meliputi proses selecting dan organizing.   

2.  Generative processing

Pemrosesan kognitif mendalam relevan dengan tujuan pembelajaran.

Meliputi proses organizing dan integrating.

3.  Extraneous processing

Pemrosesan kognitif yang tidak relevan dengan tujuan pembelajaran.

Beban Kognitif
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Prinsip Multimedia Pembelajaran 

https://youtu.be/IiPTQXoA0q0

https://youtu.be/IiPTQXoA0q0
https://youtu.be/IiPTQXoA0q0
https://youtu.be/IiPTQXoA0q0
https://youtu.be/IiPTQXoA0q0
https://youtu.be/IiPTQXoA0q0
https://youtu.be/IiPTQXoA0q0
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Kesimpulan

 Transformasi pembelajaran digital bukan mengganti dosen, tetapi 

meningkatkan kualitas pembelajaran.

 Teknologi (termasuk AI) tidak akan menggantikan dosen. Namun dosen 

yang memanfaatkan teknologi akan membawa perubahan yang lebih 

besar bagi peserta didiknya. 

 Media interaktif bukan tujuan, tetapi sarana mencapai pembelajaran 

bermakna.
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TERIMA KASIH
27
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